INFORMATIKA

Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni
zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych
zéci vyuzivaji informatické postupy a pojmy.

Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problémti i hledani a nalézani jejich
optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych
ukolt 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci.
Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zékonitostem
digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

Zéci prostfednictvim her, experimentt, diskusi a dalsich aktivit vytvateji prvni predstavy o
zpuisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenévat, a objevuji informatické aspekty
svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat
jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovetuji algoritmické postupy.
Informatika také spolecné s ostatnimi obory pokladé zaklady uzivatelskych dovednosti.
Poznéavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro
pochopeni informatickych konceptli. Souc¢asti je 1 bezpecné zachazeni s technologiemi a
osvojovani dovednosti a navyk, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Charakteristika vvuCovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem zdkim porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci c¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Déva prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémil, projektovou ¢innosti. Pomdha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti
digitalni technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typd dat a s aplikacemi
vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zdk mohl poznévat, jak pocitac
funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacéni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

1. Vzdélavaci oblast predmétu

Rozvoj informatického mysleni.

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci
tim, ze vede zaka k:

- systémovému piistupu pfi analyze situaci a jevil svéta kolem néj

- nachazeni rtiznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

- ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi miize vést k lepSim vysledklim nez
samostatna prace

- porozuméni riznym piistupim ke kédovani informaci i riznym zptsobiim jejich organizace
- rozhodovéni na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentl



- komunikaci pomoci formalnich jazyki, kterym porozumi i stroje

- standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

- posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentélnich a
kulturnich souvislostech

- nezdolnosti pfi feseni tézkych problémd, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani
se s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestam, ndstrojim, snaze postupné se zlepsovat

2. Casova dotace

Ve 4. a 5. roéniku 1 vyu€ovaci hodina tydné

3. Misto realizace

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uéebné, nebo v bézné ucebneé s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

4. Formy a metody prace

Vyucovaci hodina: samostatnd prace, prace s pocitatem ¢i tabletem, skupinové vyucovani,
diskuze, prace na projektech.
Spiralové uceni, témata ze 4. ro¢niku jsou postupné rozvijena a obohacovana v ro¢niku 5.

V tad¢ Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo

k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci.

5. Priifezova témata

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech

Propojeni tématu s digitalnimi technologiemi umoziuje Zaklim zejména samostatné ziskavat,
vyhodnocovat a sdilet informace o zemich Evropy a svéta.

Multikulturni vychova

Propojeni multikulturni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziuje zakiim zejména
ziskavat, vyhodnocovat a sdilet informace jako vychodisko pro premysleni o n¢kterych
tématech a zplisobech jejich feSeni.

Environmentalni vychova

Environmentalni vychova s digitalnimi technologiemi umoznuje Zakiim aktivné ziskavat a
sdilet zasadni informace tykajici se otdzek Zivotniho prostiedi. To umoziiuje jednak hloubéji
poznavat a vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémd, jednak zvySovat zdjem zaka, aby
modelovali a prezentovali varianty jejich feSeni, komunikovali o nich.

Medialni vychova

Propojeni Mediélni vychovy s digitdlnimi technologiemi zdlraziiuje témata a ¢innosti tykajici
se medialni komunikace, bezpe¢nosti komunikace a minimalizace rizik, potfebnosti rozliSovat
mezi soukromou a vefejnou komunikaci a vnimat naléhavost neustalého kritického
vyhodnocovani informaci a medialnich sdé€leni.




6. Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaki
Vyucovaci pfedmét Informatika se uzce prolina se vSemi vzdélavacimi oblastmi

7. Kli¢ové kompetence

Kompetence digitalni

Z&k

- ovlada bézné€ pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni i pfi zapojeni
do zivota skoly; samostatn¢ rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém
pouzit

- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zptisoby a prosttedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

- vytvaii a upravuje digitadlni obsah, kombinuje rizné forméaty, vyjadifuje se za pomoci
digitalnich prostiedki

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil préci, zautomatizoval rutinni c¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, reflektuje rizika jejich vyuzivani

- pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na
jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pti spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitadlnim prostiedi jednd eticky




